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CAZA DE LOS CAIDOSCAZA DE LOS CAIDOSCAZA DE LOS CAIDOSCAZA DE LOS CAIDOS                                                                                 PUNTOS: MINIATURAS  PUNTOS: MINIATURAS  PUNTOS: MINIATURAS  PUNTOS: MINIATURAS     

  

FormaciónFormaciónFormaciónFormación:  
1 Capellán Interrogador en armadura de exterminador. 
3 o más escuadras de exterminadores.  
 
Pueden incluirse bibliotecarios y/o al señor de la compañía. 

 Reglas especiales:  

• Persecución de los caídos: antes de desplegar tira 1d6 salvo si se está 
combatiendo contra necrones o tiránidos. En caso de obtener un 4+, 
los Ángeles Oscuros han oído que uno de los personajes del ejército 
a que se enfrentan tiene información que puede conducirles a uno de 
los caídos. El personaje en cuestión se determina aleatoriamente 
entre todos los incluidos en el ejército enemigo.  

En caso de que se determine con el contrincante la presencia de dicho 
personaje de antemano o de que existan Caídos entre sus filas no es 
necesario realizar tirada de dados ninguna.  
Si por un medio u otro se determina la presencia de Caídos o de alguien que 
pueda conducir a ellos aplican las siguientes reglas.  

o Objetivo prioritario: para considerar al personaje como 
capturado, debe morir en cuerpo a cuerpo contra una miniatura 
del ejército Ángel Oscuro. Si es capturado antes del fin de la 
batalla se considera que se ha conseguido un objetivo más, si 
muere de otra forma (frente a algún aliado o por fuego) no 
contabiliza y si escapa se considera que el jugador Ángel 
Oscuro pierde la partida independientemente de otros 
objetivos. Además, cualquier personaje independiente o 
exterminador que está a distancia de asalto de un Caído o del 
personaje perseguido deberá asaltarlo.  

o Partida de caza: todo personaje en armadura de exterminador o 
escuadras de exterminadores no serán desplegados al inicio de 
la partida sino que lo harán por teleportación, entrando todos 
en el mismo turno y tomando como objetivo un punto a 100cm o 
menos del objetivo. El turno en que entran es elegido 
libremente por el jugador Ángel Oscuro antes de comenzar a 
mover. 
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ReglaReglaReglaReglas especiales en partidas de Apocalipsiss especiales en partidas de Apocalipsiss especiales en partidas de Apocalipsiss especiales en partidas de Apocalipsis        

  

Muerte al impuro: Muerte al impuro: Muerte al impuro: Muerte al impuro: El Cápitulo de los ángeles oscuros es uno de los más 
intolerantes frente a los subhumanos y alienígenas. Si por cualquier razón 
los ángeles oscuros luchasen en el mismo bando que unidades que 
contengan miniaturas con estas características (ya sea un ejército 
alienígena entero, unidades subhumanas o mercenarios) se aplica esta regla 
especial: 

• Si se da la circunstancia de que no hay unidades enemigas al inicio de la 
fase de disparo a la vista de una unidad de los AO, pero sí tiene visión 
hacia el impuro de su propio bando, dicha unidad deberá superar un 
chequeo de liderazgo. De no superarlo deberá abrir fuego contra 
dicha unidad. 

• Si la unidad atacada sobrevive a este turno pasará a estar bajo 
control del otro bando. 

• Todas las unidades que deban chequear lo harán al inicio de la fase de 
disparo, antes de que ninguna unidad actúe. 

 
 
Proteger el SecretProteger el SecretProteger el SecretProteger el Secreto: o: o: o: En el caso de existir caídos o aplicar la regla de Caza 
de los Caídos, si una unidad inquisitorial aliada derrota en cuerpo a cuerpo a 
una miniatura objetivo, automáticamente dicha unidad de convierte en 
objetivo para los AO, debiendo ser eliminada antes del final de la partida. En 
caso de no ser aniquilada se considerará una derrota para l jugador AO. 
 
El capítulo es lo primero: El capítulo es lo primero: El capítulo es lo primero: El capítulo es lo primero: El Capítulo de los Ángeles Oscuros es uno de los 
más reservados que existen, actuando a menudo bajo sus propias directivas y 
objetivos, de forma independiente de las autoridades imperiales. Por esta 
razón, si un bando está formado por varios jugadores, uno de los cuales 
dirige una fuerza exclusivamente de Ángeles Oscuros, en el caso de que se 
aplique la regla de Caza de los Caídos o haya una miniaturas de Ángeles 
Caídos en el bando contrario, el jugador tendrá como único objetivo tomar 
prisionera a dicha miniatura. En este caso el jugador AO se considerará 
vencedor en caso de capturar a su objetivo independientemente del 
resultado de la partida global, y se considerará derrotado si no lo consigue 
incluso si su bando vence. 
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